
Здравствуйте гости и участники! Мы очень рады видеть вас на нашей 

игре-квест, которая называется « В поисках пиратского клада » Ребята, на 

почту нашей группы поступило звуковое письмо, которое меня очень 

заинтересовало. Давайте его внимательно послушаем. 

( Звуковое письмо) 

« Е-хо-хо! Я известный пират Джек-Воробей, гроза морей и океанов, 

приветствую вас! Я долго ходил по морям и океанам, и сойдя на сушу 

спрятал клад- сундук с сокровищами. Искать клад разрешается только 

настоящим пиратам. Но тот, кто преодолеет мои испытания, будет 

находчивым и ловким, обязательно найдет мои сокровища. За каждое 

правильно выполненное задание вы получите ключи, чтобы открыть сундук 

вам необходимо  собрать 5 ключей. Один из пяти ключей подходит для 

открытия сундука с сокровищами. Желаю удачи Джек-Воробей »  

Воспитатель: Ну что ребята отправимся за сокровищами старого 

пирата Джека- Воробья? 

Дети: Да 

Воспитатель: Где же мы будем искать сокровища? 

Дети: На острове 

Воспитатель:  Правильно на острове, а как же мы туда доберемся? 

Дети: На корабле 

Воспитатель: Тогда слушаем первое задание, вам нужно будет 

построить корабль по схеме, вот из этих модулей. Давайте рассмотрим ее. У 

корабля есть нос, корма и труба. 

( Дети строят корабль по схеме) Включается музыка. 

Воспитатель: Молодцы ребята! Вы справились с заданием, построили 

корабль, за что и получаете первый ключ!  Чтобы продолжить наше 

путешествие, мы с вами должны стать настоящими пиратами, а все пираты 

должны слушать капитана и выполнять приказы по кораблю. 

( Выбор капитана) 

Проводится игра- разминка. 

Лево руля! – шаг влево 



Право руля! – шаг вправо 

Нос! – шаг вперед 

Корма! – шаг назад 

Поднять паруса! – все останавливаются на местах и поднимают руки 

вверх 

Драить палубу - моют полы  

Пушечное ядро - приседают 

Адмирал на борту - дают честь. 

Молодцы ребята! 

Поднимаем якоря, оправляемся в моря! 

Мы бесстрашные  ребята. 

Потому что мы пираты! 

Всех зверюшек нам милей, обитатели морей 

Осьминог, дельфины, скаты! 

Потому что мы пираты! 

Наточили мы ножи , кто не спрятался дрожи! 

Только мы не виноваты, 

Потому что мы пираты! 

Прямо к острову плывем. 

Там сокровища найдем! 

Заживем друзья богато. 

Потому что мы пираты! 

Воспитатель: Вот мы и приплыли , пора сходить на берег. 

Второе задание-квеста « Эстафета » 

Скамейка - мячи- тонель 

Молодцы ребята вы заслужили 2 ключ 



Задание-квеста «Кроссворд» 

Ребята, настоящие пираты должны быть не только смелые,храбрые и 

отважные, но и очень умные и эрудированные, и чтобы получить третий 

ключ вам надо разгадать  кроссворд. 

Молодцы! И с кроссвордом вы справились, а теперь давайте прочтем 

выделенное слово, ВЕДРО. 

Ребята, обратите внимание, перед вами три ведра, под одним из них 

находится ключ, а под каким именно, вы должны догадаться сами, решив 

задачу. 

В рыбьем  царстве к осетру 

Приплывают по утру 

Три молоденькие щучки, 

Чтоб ему почистить щечки, 

А четыре чебака  

Моют брюхо и бока. 

Посчитай-ка, детвора, 

Сколько слуг у осетра? 

Молодцы ребята, вы нашли очередной,четвертый ключ. 

Задание – квеста «Четвертый лишний». Интерактивная игра. 

Лопаем шарики  и  находим  задание, определить четвертый лишний. 

Ну что ребята, продолжаем наше  морское путешествие. Но что такое, 

наши корабли потерпели кораблекрушения, и нам с вами надо позвать кого - 

ни будь на помощь, но как мы это сделаем? 

Ответы детей 

Воспитатель: Ребята, а еще есть такая система связи, которая 

называется  СЕМОФОРНАЯ АЗБУКА- это старинная система связи между 

кораблями на дальнем расстоянии, не требующих ни каких технических 

устройств. Придумал  флажковую сигнализацию знаменитый адмирал 

Макаров более сто лет назад. Каждое отдельное движение флажка обозначает 

определенную букву алфавита, затем буквы складываются в слова, слова в 



предложения. Вот и мы сейчас попробуем  позвать на помощь, используя  

Семофорную азбуку, а составим мы слово ПОМОГИТЕ! 

Молодцы ребята! На помощь мы позвали, но чтоб доплыть до острова 

нам необходим  корабль, а он получил пробоины  во время  

кораблекрушенья. Что будем  делать? 

Ответы детей 

Правильно, нам надо отремонтировать их. Перед вами  лежат 

поврежденнные корабли, ваша задача их починить, используя вот эти 

заплатки. 

Молодцы ребята, и с этим заданием,, вы справились и получили 

заветный пятый ключ, но где же Джек спрятал сундук с сокровищами?  

 


