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«Использование игровых компьютерных технологий в обучающих 

целях» 

 

 

Использование игровых технологий в обучении позволяет создать 

интерактивную и увлекательную обстановку, в которой учащиеся активно 

взаимодействуют с учебным материалом, развивая навыки, решая задачи и 

применяя полученные знания на практике.   

Некоторые преимущества таких технологий:  

Повышение мотивации и вовлечённости учащихся.  

Игры обладают встроенной стимуляцией и вызывают интерес, что 

мотивирует учеников активно участвовать в уроке и стремиться к 

достижению целей.  

  Развитие навыков. В процессе игры дети учатся решать проблемы, 

развивать стратегическое мышление, улучшать коммуникативные и 

коллективные навыки, а также осваивать новые концепции через 

практическое применение знаний.   

 Формирование позитивного эмоционального опыта обучения. Учащиеся 

воспринимают уроки как увлекательные и интересные, что создаёт 

благоприятную атмосферу и помогает снизить стресс и тревожность, которые 

могут сопутствовать учебному процессу.   

Некоторые виды игровых технологий в обучении: 

 Деловая игра. Имитирует принятие решения какой-либо конкретной 

проблемы по заданным правилам.   

 Дидактическая игра. Имеет свои правила, структуру и метод оценивания, в   

 ходе которых возникает «новое знание».   

 Ролевая игра. Моделирует события, происходящие в определённом мире в 

определённое время.   

При использовании игровых технологий важно решить, актуальны ли они 

для конкретной темы, предмета изучения, и следить за балансом 

развлекательной составляющей и собственно учёбы.   

 Целевая аудитория. Игра должна соответствовать возрастной группе, 

стилям обучения и предметным потребностям аудитории.   

 Предсказуемость и простота. Образовательные игры должны быть  

 дополнительная информация не отвлекали от учебного материала.   



 Тип игры. Для разных целей обучения подходят различные типы игр, 

например: 

o Образовательные симуляции. Они воспроизводят сценарии реального 

мира, позволяя учащимся взаимодействовать со сложными системами и 

понимать их.   

o Викторины. Предлагают разнообразные форматы вопросов и адаптивные 

пути обучения.   

o Совместные многопользовательские игры. Поощряют командную работу 

и сотрудничество, развивая навыки общения и межличностного 

взаимодействия.   

 

Также, по мнению экспертов, идеальным вариантом  

являются игры, которые учащиеся создают самостоятельно. Для этого 

нужно подробно изучить тему, а педагог в таком случае направляет 

дошкольников к источникам необходимой информации и предотвращает 

появление ошибок.   

Выбор конкретной игры зависит от личных предпочтений и целей обучения. 
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