
Использование ИКТ в игровой деятельности дошкольников 

 

Информационно-коммуникационные технологии (ИКТ) в настоящий момент 

являются неотъемлемой частью современного дошкольного образования.  

  Использование ИКТ является одним из приоритетов образования. Согласно новым 

требованиям ФГОС, внедрение инновационных технологий призвано, прежде всего, 

улучшить качество обучения, повысить мотивацию детей к получению новых знаний, 

ускорить процесс усвоения знаний. Одним из инновационных направлений являются 

компьютерные и мультимедийные технологии. Применение информационно-

коммуникационных технологий в дошкольном образовании становится все более 

актуальным, так как позволяет средствами мультимедиа, в наиболее доступной и 

привлекательной, игровой форме развить логическое мышление детей, усилить творческую 

составляющую учебного процесса. 

Компьютер входит в жизнь ребенка через игру. Игра - одна из форм практического 

мышления. В игре ребенок оперирует своими знаниями, опытом, впечатлением, 

отображенными в общественной форме игровых способов действия, игровых знаков, 

приобретающих значение в смысловом поле игр. Ребенок обнаруживает способность 

наделять нейтральный (до определенного уровня) объект игровым значением в смысловом 

поле игры. Именно эта способность является главнейшей психологической базой для 

введения в игру дошкольника – компьютера, как игрового средства. В ходе игровой 

деятельности дошкольника, с использованием компьютерных средств у него развивается: 

теоретическое мышление, развитое воображение, способность к прогнозированию 

результата действия, проектные качества мышления и др., которые ведут к резкому 

повышению творческих способностей детей. По сравнению с традиционными формами 

обучения дошкольников компьютер обладает рядом преимуществ: 

 предъявление информации на экране компьютера в игровой форме вызывает у детей 

огромный интерес; 

 несет в себе образный тип информации, понятный дошкольникам; 

 движения, звук, мультипликация надолго привлекает внимание ребенка; 

 проблемные задачи, поощрение ребенка при их правильном решении самим 

компьютером являются стимулом познавательной активности детей; 

 предоставляет возможность индивидуализации обучения; 

 ребенок сам регулирует темп и количество решаемых игровых обучающих задач; 

 в процессе своей деятельности за компьютером дошкольник приобретает 

уверенность в себе, в том, что он многое может; 

 позволяет моделировать такие жизненные ситуации, которые нельзя увидеть в 

повседневной жизни (полет ракеты, половодье, неожиданные и необычные эффекты); 

 компьютер очень "терпелив", никогда не ругает ребенка за ошибки, а ждет, пока он 

сам исправит их. 

Компьютер, являясь самым современным инструментом для обработки 

информации, служил и служит мощным техническим средством обучения и играет роль 

незаменимого помощника в воспитании и общем психическом развитии дошкольников. 

Компьютер привлекателен для детей, как любая новая игрушка, а именно так в большинстве 

случаев они смотрят на него. Общение детей дошкольного возраста с компьютером 

начинается с компьютерных игр, тщательно подобранных с учетом возраста и учебной 



направленности. Использование компьютеров в учебной и внеурочной деятельности 

выглядит очень естественным, с точки зрения ребенка и является одним из эффективных 

способов повышения мотивации и индивидуализации обучения развития творческих 

способностей и создания благополучного эмоционального фона.  

Современные исследования в области дошкольной педагогики К.Н. Моторина, 

М.А.Холодной, С.А.Шапкина и др. свидетельствуют о возможности овладения 

компьютером детьми в возрасте 3-6 лет. Как известно, этот период совпадает с моментом 

интенсивного развития мышления ребенка, подготавливающего переход от наглядно-

образного к абстрактно-логическому мышлению. На этом этапе компьютер выступает 

особым интеллектуальным средством для решения задач разнообразных видов 

деятельности. И чем выше интеллектуальный уровень осуществления деятельности, тем 

полнее в ней происходит обогащение всех сторон личности. Как известно, игра является 

одной из форм практического мышления. В игре ребенок оперирует своими знаниями, 

опытом, впечатлениями, отображенными в общественной форме игровых способов 

действия, игровых знаков, приобретающих значение в смысловом поле игры.  

Одна из важнейших линий умственного развития ребенка-дошкольника состоит в 

последовательном переходе от более элементарных форм мышления к более сложным. 

Научные исследования по использованию развивающих и обучающих компьютерных игр, 

организованные и проводимые специалистами Ассоциации «Компьютер и детство» в 

содружестве сучеными многих институтов, начиная с 1986 года, и исследования, 

проведенные во Франции, показали, что благодаря мультимедийному способу подачи 

информации достигаются следующие результаты: 

 дети легче усваивают понятия формы, цвета и величины; 

 глубже постигаются понятия числа и множества; 

 быстрее возникает умение ориентироваться на плоскости и в пространстве; 

 тренируется эффективность внимания и память; 

 раньше овладевают чтением и письмом; 

 активно пополняется словарный запас; 

 развивается мелкая моторика, формируется тончайшая координация движений 

глаз; 

 уменьшается время, как простой реакции, так и реакции выбора; 

 воспитывается целеустремлённость и сосредоточенность; 

 развивается воображение и творческие способности; 

 развиваются элементы наглядно-образного и теоретического мышления. 

Играя в компьютерные игры, ребенок учится планировать, выстраивать логику 

элемента конкретных событий, представлений, у него развивается способность к 

прогнозированию результата действий. Он начинает думать прежде, чем делать. 

Объективно все это означает начало овладения основами теоретического мышления, что 

является важным моментом при подготовке детей к обучению школе. Одной из важнейших 

характеристик компьютерных игр является обучающая функция. Компьютерные игры 

выстроены так, что ребенок может получить себе неединичное понятие или конкретную 

учебную ситуацию, но получит обобщенное представление обо всех похожих предметах 

или ситуациях. Таким образом, у него формируются столь важные операции мышления, как 

обобщение, классификация предметов по признакам. Компьютерные игры повышают 

самооценку дошкольников. 



 


